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Hai il controllo di Boing, la palla, e devi aiutarla a 
ritrovare i suoi amici dispersi in un labirinto pieno 
di insidie. All’inizio del gioco compare il turbo- 
disco se riuscirai a prenderlo otterrai il super- 
turbo. Troverai molti altri oggetti utili sulla tua 
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Rippley, la mosca, si è persa in un giardino 
popolato da affamatissimi animaletti. Il tuo 
compito è di aiutarla a ritrovare la strada di casa 
cercando di sfamarla man mano che troverai delle 
pulci di cui Rippley è ghiotta. 
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NESSUN TIPO DI JOYSTICK 
Q alto 

A basso 

0 sinistra 

a) destra 
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Forse la bussola non aveva funzionato o forse le 
indicazioni del vecchio erano state falsate 
volutamente, ma qualunque fosse la ragione, ora 
Rudges si era reso conto di essersi smarrito nella 
giungla tailandese e che tra lui e la città si 
stendevano le linee nemiche. Tuttavia la missione 
non poteva arrestarsi, egli sapeva bene che le 
preziose informazioni che stava portando erano di 
vitale importanza per il comando. Solo in un 
mondo ostile il nostro eroe dovrà aprirsi con ogni 
mezzo la strada tra miriadi di soldati agguerriti e 
inferociti che sembrano desiderare la sua pelle più 
di ogni altra cosa. Evitando anche i branchi di 
animali sbandati potrai fare affidamento solo sulla 
sua abilità cercando di sfruttare al meglio le poche 
bombe a disposizione e l'armamento limitato. Egli 
potrà comunque, in caso di bisogno, utilizzare le 
armi dei nemici dopo averli naturalmente 
sopraffatti in furiosi combattimenti corpo a corpo. 
L'impresa, difficile ma non impossibile, dovrà 
essere conclusa ad ogni costo. 
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In questo gioco di concentrazione e coordinazione 
dovrete scegliere accuratamente le mazze in base 
alla distanza e valutare il vostro tiro. Prima di 
iniziare a giocare dovrete scegliere il grado di 
difficoltà e il numero delle buche nelle quali far 
entrare le vostre palle con il minor numero di tiri. 
Poi con il cursore dovrete indicare la direzione del 
tiro e solo per il torneo professionisti verificare 
l’effetto del vento (la linea bianca indica la velocità 
e quella blu la direzione). Dopo aver scelto la 
mazza, quelle di legno tirano più lontano e quelle 
di ferro più vicino) tenete premuto il fuoco per 
decidere la forza da imprimere al colpo. Una volta 
che avrete raggiunto la distanza di 64 piedi dalla 
buca il computer vi metterà sul green e toglierà la 
bandierina e tutto quello che dovrete fare sarà 
mettere la palla in buca. Il punteggio è indicato 
sulla destra dello schermo e l’indicatore mostra 
chi sta battendo, il giocatore che é in buca e 
quanti tiri sono stati impiegati per ogni buca e la 
differenza di colpi dal miglior giocatore. Riceverete 
un punto ogni volta che colpite la palla e uno di 
penalità ogni volta che mandate la palla fuori dal 
campo, nell’acqua o nel bosco. Ma per meglio 
verificare il gioco vi consigliamo di osservare 
attentamente il Demo per imparare tutti i trucchi. 
N.B. A caricamento effettuato lasciate premuto il 
tasto PLAY o REW altrimenti il gioco non 
funzionerà bene. 
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FI 18 buche 

F3 36 buche 

F5 54 buche 

F7 72 buche 
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Nei secoli bui del lontano Medio Evo numerose 
leggende narrano di tenebrosi eventi in cui entità 
demoniache riuscivano ad imperversare nei 
villaggi e nelle città seminando panico e terrore. 
Fortunatamente esistevano uomini capaci di 
combattere questi malefici con la forza della fede. 
Il più famoso di questi fu Fra’ Galeno, la cui storia 
cominciò il giorno in cui gli abitanti di Gobel lo 
chiamarono per liberarli da un potentissimo 
demone. Come Fra’ Galeno, ben sapeva, l’unico 
modo per avere partita vinta sul malvagio sarebbe 
stato quello di scendere nel pozzo delle anime 
perdute per raccogliere i crocefissi del grande 
esorcismo. A contrastare la sua missione non 
basteranno le mostruose creature degli inferi e i 
micidiali trabocchetti, lo stesso demone guerriero 
si porrà al suo inseguimento per distruggerlo nelle 
fiamme dell'inferno. 
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F3 grado difficoltà. 
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BILLIARD TABLE 





I campionati di biliardo mondiali si sono appena 
conclusi, ma ecco per voi l'emozione di poter 
rivivere quelle partite spettacolari giocando con il 
vostro computer. Potrete scegliere tre difficoltà: 
principiante, novizio e professionista e giocare con 
il vostro CBM 640 con un vostro amico. Usando il 
modo editor potrete posizionare le biglie sul tavolo 
a vostro piacimento per poter giocare delle partite 
sempre diverse. Prima di tirare dovrete selezionare 
la palla da colpire, muovendo la croce sulla palla 
scelta e premendo fuoco, scegliere l’angolazione 
del tiro e la sua forza. Quando sarete soddisfatti 
delle vostre decisioni, premete fuoco per colpire. 
Se la palla da Voi indicata andrà in buca otterrete 
un punto, altrimenti ne regalerete al vostro 
avversario. Vince chi raggiunge il miglior 
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Matt, Bob e Mike al comando centrale della difesa 
stanno discutendo animatamente su un nuovo 
segreto scoperto sulla parte nera di Saturno. 
Infatti delle pattuglie di sorveglianza avevano 
scoperto e riferito della recente costruzione di sei 
nuove basi. Nel frattempo da una di queste basi 
era appena partita una navetta che aveva il 
compito di rapire i tre grandi capi dello stato 
maggiore terrestre per attirare le forze di difesa sul 
pianeta Saturno, di modo che la terra risultasse 
indifesa e potesse essere attaccata e sconfitta 
facilmente. Ma per loro sfortuna in difesa dei tre 
importanti personaggi partì solo una pattuglia, 
della quale sarai il comandante, e dovrai fare del 
tuo meglio per riuscire a scoprire in quale base 
sono stati imprigionati i tre comandanti, liberarli e 
distruggere poi anche tutte le altre basi. Ma la 
cosa non sarà poi così semplice perché il mondo ti 
apparirà in modo speculare e i caccia nemici 
tenteranno di intercettarti e distruggerti. 





JOYSTICK PORTA 2 
FUOCO inizio gioco. 
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Molto lontano dalla stella Sol si trova l’impero dei 
Vincotriani, un impero malvagio che ha 
schiavizzato il pianeta Vincotr, ma gli originari del 
pianeta a causa della loro educazione non sono in 
grado di ribellarsi agli oppressori. Tuttavia le 
popolazioni delle stelle vicine sono molto 
scontente delle mire espansionistiche da Vincotr e 
hanno inviato delle spie del pianeta Eons, per 
mettere in moto la ribellione e trovare la corona 
perduta quando Vincotr fu sconfitto. Le creature di 
Eons sono molto strane perché sono fatte da una 
testa di animale su 2 piedi di un altro animale per 
meglio operare in coordinazione 0 
indipendentemente. Ma quando una di queste 
creature viene catturata, viene imprigionata in 2 
celle separate. Tu dovrai aiutare le due parti a 
scappare e a ritrovarsi, a raggiungere il quartier 
generale sulla Luna e ritornare su Eons o partire 
alla ricerca della corona perduta. Ma anche se non 
riuscirete a liberare Vincotr del tutto, limiterete le 
mire militari degli oppressori. Ricordatevi di 

raccogliere la borsa di ‘testa’ e la sirena di 
‘piedi’, che ‘testa’ può sparare e “piedi” portare 
qualcosa e fate attenzione prima di rimetterli 
assieme, perché poi sarà difficile dividerli. 


JOYSTICK PORTA 2 

C= porta/salta 
SHIFT SINISTRA fuoOCO 

F5 scambia. 
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Bugsy è un gioco ambientato tra i gangster 
della Chicago violenta degli anni Venti. Bug- 
sy vuole diventare il boss del crimine orga- 
nizzato, e per riuscire a far ciò il suo aiutante 
— che lo guida tramite la tastiera del compu- 
ter — dovrà avere un bel po’ di pelo sullo sto- 
maco. Terrorizzare ed abbattere a raffiche di 
mitra chiunque gli si opponga sarà roba 
d’ogni giorno, quindi sarà meglio che la vista 
del sangue non gli faccia impressione! 

La sola concessione alla natura delicata di 
gran parte degli amanti di videogiochi è il fat- 
to che Bugsy è un coniglietto azzurro, ma 
che coniglietto! Con pochi rapidi colpi, Bug- 
sy Maroon è in grado di far fuori i più temuti 
guappi della città, e se ce la mette tutta nes- 
suno lo può fermare! 

All’inizio della storia, Bugsy stramazza ai pie- 
di di Trixie Trinian in una pozza di sangue: 
non ce l’ha fatta! Trixie si metterà ben presto 
in contatto con voi tramite il computer: toc- 
cherà a voi portare Bugsy al successo, digi- 
tando le istruzioni alla tastiera. Se sbagliate, 
finirà che sarete voi ad essere incolpati della 
fine di Bugsy e spesso andrà così! ll tocco 
hollywoodiano è dato dal fatto che il gioco è 
in bianco e nero, e che si ha spesso la sensa- 
zione di trovarsi su un grande set cinemato- 
grafico. 

Un criminale rampante, intenzionato a sgraf- 
fignare quanta più grana possibile, ha di che 
sbizzarrirsi: oltre alla banca ci sono un uffi- 
cio postale, un banco di pegni, un armaiolo, 
una stazione ferroviaria e un magazzino pie- 
no di slot machines. Peccato che le slot ma- 
chines siano custodite da robusti banditi: 
dovrete assoldare un po’ di questi gaglioffi, 
che saranno lieti di mettersi al vostro servizio 
non appena dimostrerete loro che siete in- 
tenzionati a diventare il boss, malgrado le vo- 
stre orecchione, i baffi e lo strano colore. 
Bugsy è un’avventura in due parti realizzata 
col programma Quill. Per passare alla secon- 
da parte, dovrete portare a buon fine il delitto 
più redditizio della prima parte. Il punteggio 
viene misurato in banconote. Sulle prime la 
vostra carriera sarà un po’ lenta, ed è neces- 
sario leggere attentamente il testo per entra- 
re in possesso della primissima cosa neces- 
saria ad ogni gangster degno di questo no- 
me. Non la troverete nella lista degli oggetti, 
main un messaggio: se ve la lasciate sfuggi- 
re, ogni vostro tentativo criminoso verrà for- 
se vanificato, poiché tocca a voi farvi un bot- 
tino in ogni sporco modo possibile e immagi- 
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nabile. Questi soldi dovrete poi reinvestirli 
nel personale e nelle attrezzature necessari 
a compiere il delitto principale della prima 
parte, in altre parole, dovrete assoldare una 
gang e comprare delle armi! 

A questo scopo, elaborate molto meticolo- 
samente una strategia, poiché ben presto 
capirete che nello spendere il maltolto ci so- 
no parecchie interessanti alternative. 

Nella seconda parte avrete già fatto un bel 
po’ di strada, e lascerete l’hotel un po’ squal- 
lido ma molto confortevole in cui abitavate: è 
una questione di stile, dato che il vostro riva- 
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le, Spike O'Donnell, sta in un posto migliore! 
Ora il punteggio cessa d’essere misurato in 
banconote, e ciò che importa è la vostra po- 
sizione nella classifica dei pericoli pubblici: 
è chiaro che mirate al numero uno! 

Malgrado i limiti del sistema Quill, l'input è 
abbastanza pratico. Se si vuole parlare a 
qualcuno, si digita TALK TO seguito dal no- 
me del personaggio, passando così in un 
particolare Modo ‘conversazione’ che offre 
delle opzioni monotasto come “salutare”, 
‘‘corrompere” o “proteggere”. Il vocabolario 
però è piuttosto limitato, e non è particolar- 
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mente divertente digitare HELP per poi sen- 
tirsi rispondere: “Hai appena sfruttato al 
massimo il mio vocabolario!” 
Ci sono però anche un sacco di risposte spi- 
ritose che vi strapperanno una risata (anche 
quando sceglierete un approccio slegato 
dalla vicenda principale), e questo vi divertirà 
nel corso della vostra lunga lotta per diventa- 
re il coniglio più tosto di tutti. 
A livello di grafica, ogni ambientazione dello 
stesso tipo è rappresentata da immagini 
molto simili tra di loro. La cosa è utile finché 
si tratta di orizzontarsi, ma vedrete che disin- 
serendo la grafica col comando TEXT, le rea- 
zioni diventeranno quasi istantanee. 
La funzione che rende Bugsy estremamente 
giocabile è però l'opzione RAM SAVE, che 
permette di cimentarsi in crimini rischiosi 
con la possibilità però di tornare sui propri 
passi se qualcosa va storto. E poi, soprattut- 
to, ricordatevi di usare il gergo della malavi- 
ta! 

Cristina Barigazzi 
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Vi ricordate i giorni passati anni fa quando 
noi ci sedavamo per vedere rimbalzare una 
palla da una parte all’altra del nostro scher- 
mo TV e pensate a quanto impazzivamo. 
Goal segnati che hanno portato gridi di ecci- 
tazione o frustrazione. Bene, l’eccitamento e 
la frustrazione sono tornati ancora: Air Hoc- 
key della Advance Software, il nuovo sport 
indoor, è il più grande sport al coperto cre- 
sciuto in America. 

Vi cattura con quel suo stile inimitabile, vi 
eccita quando segnate e vi fa diventare furio- 
si quando il vostro avversario fa scivolare il 
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disco sorpassandovi. Voi giocate — due gio- 
catori o contro il computer — a livelli di dif- 
ficoltà. 

E come un tavolo da biliardo con una superfi- 
cie di ghiaccio e, al livello superiore il gioco è 
alquanto veloce. Gli sports al coperto hanno 
altre due sezioni di gioco (Ten Pin Bowling e 
Darts). Entrambi richiedono molta concen- 
trazione e pratica per far sì che si raggiunga il 
posto giusto per segnare. Nel Bowling gioca- 
te nella vostra pista da soli ma quando, mol- 
to saltuariamente, abbattete tutti i birilli 
sembra che lo abbiate fatto per la squadra ed 
abbiate vinto il titolo di campione. Ma sebbe- 
ne in “Air Hockey” sembri di sentire il vento 
folle degli States e sentiamo che nel gioco 
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da tavolo molte articolazioni dei giocatori si 
rompono frequentemente e benché il Bow- 
ling sia di prima classe, a noi piace molto 
Darts. 
Ci sono quattro livelli di difficoltà e, come 
nella realtà, dovete raggiungere estrema pre- 
cisione ed avere forza nel lancio. Il più bravo 
di tutti è il computer e se giocate contro di lui 
avrete poche possibilità di contrastarlo. 
Sports indoor ha un valore intrinseco eccel- 
lente e vi divertirà non per settimane, ma per 
mesi. 

t.s. 
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L’anno 2008, il momento mezzogiorno, il po- 
sto un computer chiamato “Unità di ricerca 
di particelle fisiche”, nel mezzo di un pae- 
saggio squallido e solitario, dove gli unici 
suoni sono quelli del vento e il distante ron- 
zio dell’acceleratore di particelle sotto il ter- 
reno. Un giovane assistente ricercatore è se- 
duto al suo terminale e beve un imprecisato 
numero di caffè ed è totalmente all’oscuro 
della momentanea reazione a catena che il 
suo esperimento sta creando: studia la sua 
ricerca sui fattori di instabilità intrinsechi 
delle particelle di antimateria quando vengo- 
no trattenute per periodi di molti o pochi se- 
condi, senza alzare nemmeno un sopracci- 
glio. 

Sfortunatamente per lui, un essere di un dif- 
ferente stato sta mostrando un grande inte- 
resse per tutto ciò: è Sumink. Nella vita ci so- 
no sempre specchi, doppioni, niente è total- 
mente unico. Alcuni tuttavia potrebbero cre- 
dere che il loro intero universo sia doppio, 
che per ogni oggetto nel nostro universo esi- 
sta un oggetto similare nell'universo oppo- 
sto. Questo universo opposto è quello di Su- 
mink. Il fato tuttavia fu come contorto quan- 
do Sumink nacque. Egli era un guerriero sen- 
za battaglie, una vita senza significato ma 
non senza speranza. La sua speranza? Che 
venisse trovato un canale tra il suo universo 
e Il nostro. 

Improvvisamente gli allarmi di stabilità suo- 
narono. L’assistente trovò che la terra gli 
sgusciava di sotto, che i suoi movimenti sta- 
vano diventando congelati, la sua realtà, un 
luogo non reale. Sumink aveva trovato, attra- 
verso una particella di antimateria, il suo ca- 
nale e non aveva intenzione di aspettare una 
seconda possibilità. L'assistente era stato 
gettato nella sesta dimensione dove la stabi- 
lità è un sogno e la realtà un mito. | due uni- 
versi erano entrati per poco in collisione, en- 
trambi erano instabili, gli oggetti passavano 
da uno all’altro e si era formato uno stato di 
flusso tra il nostro universo positivo e quello 
di Sumink negativo. 

La collisione si era conclusa in molti diffe- 
renti eventi: 

1) gli oggetti del nostro universo hanno 
scambiato posto con i loro opposti nell’uni- 
verso di Sumink. ” 

2) si è creata una nube scintillante che costi- 
tuisce un tunnel tra le due parti, il contatto 
con questa nube ti trasporterà dall’altra par- 
te. 
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3) l'universo muta costantemente e tu puoi 
essere improvvisamente trasportato dall’al- 
tra parte. 


Scopo del gioco 


dh 
Sistemare gli oggetti nel loro esatto universo 


PÀ 

Sconfiggere Sumink (una volta che hai com- 
pletato lo stadio 1). 

Gioco 

Il gioco ha luogo dentro il complesso stesso 





per certe parti, che non possono essere rag- 
giunte altrimenti, tu devi assicurarti che l’in- 
tero complesso sia stabile (Compreso quello 
nell’universo negativo). Tu impersoni il ruolo 
dell’assistente, il cui compito è neutralizzare 
i due universi trovando la corretta sistema- 
zione per ciascun oggetto che è stato tra- 
sportato nel suo universo opposto. Quando il 
suo compito sarà eseguito, dovrà poi dare 
battaglia a Sumink e questa avrà luogo den- 
tro l'universo negativo. Tu dovrai dargli la 
caccia usando la tua conoscenza della pian- 
tina e il tuo sistema radar. Sconfiggilo per 
vincere la partita! 


Oggetti 

Ogni oggetto del tuo universo ha un suo dop- 
pio in quello di Sumink. Se uno dei tuoi 0g- 
getti si è trasferito nel suo universo, di con- 
seguenza il suo opposto è venuto nel nostro. 
Soltanto nelle stanze che sono instabili c’è 
stato uno scambio di oggetti. Il trasporto di 
un oggetto senza che questo sia stato stabi- 
lizzato cambierà l'oggetto trasportato nel 
suo doppio. Per trasportare un oggetto indie- 
tro nell’universo corretto esso dovrà essere 
così stabilizzato: 

A) Attivando la nube brillante mentre porti 
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l’oggetto (indicato dall'oggetto trasportato 
che diventa bianco) 

B) colpendo un numero sufficiente di alieni 
per far diventare l’oggetto stabile (sempre in- 
dicato dall’oggetto che brilla di bianco). 

La stabilità dell'oggetto viene mostrata dal 
fatto che più è bianco e più è stabile. La- 
sciando l’oggetto ridiventerà instabile (colo- 
re magenta). 


Nube brillante 

Questa ha la capacità di permetterti di pas- 
sare tra i due universi mentre stai tenendo il 
tuo oggetto in uno stesso stato. Per attivare 
la nube brillante metti l’eroe sopra di essa e 
premi fuoco. Se la nube è attivata l’oggetto 
che stai portando lampeggerà di bianco e ri- 
marrà lo stesso anche se l’universo attorno a 
te cambia. La nube si muove solo lungo la 
parte centrale del complesso e non entrerà 
nel ciclotrone (c’è una nube brillante in en- 
trambi gli universi). 


A. 

La tua resistenza è indicata dalla barra 
giallo/rossa. L'energia può soltanto essere 
persa e deve perciò essere conservata. Ogni 
contatto con gli alieni diminuisce la tua ener- 
gia, anche le particelle dentro il ciclotrone 
(particelle in accelerazione). A queste parti- 
celle puoi sparare. 


B. 

L’indicatore dell’universo; l’indicatore scor- 
revole in alto a sinistra mostra in quale uni- 
verso ti trovi al momento (se è positivo sei nel 
nostro), quando l’universo sta per mutare (ve- 
di stabilità dell’universo). 


DE, 

Display di elettroni: ogni stanza doppia cioè 
una stanza più la sua speculare nell’universo 
negativo è rappresentata da un singolo elet- 
trone. Ci sono 16 stanze in ogni universo e 
perciò ci sono 16 elettroni. Queste stanze 
possono essere stabili (vedi luci) o instabili. 
Se la stanza è stabile allora il suo rispettivo 
elettrone sul pannello dei display indica il 
percorso di seguire. Quando tutti gli elettroni 
sono sul corretto percorso, cioè l’universo è 
stabile, si ha un’onda sinuoidale. 


D. 

Le luci sotto il display degli elettroni sono 
usate in tre modi: a) entrando in una stanza 
se le luci sono rosse la stanza è instabile, se 
le luci sono verdi la stanza è stabile; b) por- 


tando un oggetto: se le luci sono rosse signi- 
fica che l’oggetto portato non appartiene al- 
la stanza. Se le luci sono verdi l’oggetto è nel- 
la stanza esatta e deve essere solo lasciato 
nel posto corretto per essere accettato. Se fe 
luci verdi diventano rosse quando l’oggetto 
viene posato, significa che bisogna cambiar- 
gli posto. 


CONSIGLI 


Quando l’universo è stabile, ha inizio 
la battaglia con Sumink e questeluci 
agiscono come un sistema di allarme 


indicando la posizione di Sumink, ri- 
spetto a te. La battaglia con Sumink 
avrà luogo nell’universo negativo. 
Una via di fuga può essere trovata 
usando la nube, ma Sumink non la- 
scerà il suo dominio. 
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@LA BOTTEGA DEL CHIP© 





In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. Special Playgames ovviamente non risponde della veridicità 
di quanto affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le 
proprie inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 





@ Vendo ZX Spectrum: vendo per questo com- 
puter i migliori giochi ed utility disponibili a sole L. 
1000 l'uno! Es: Art Studio, Batman, Masterfile, Vi- 
sitors e moltissimi altri!!! Per ricevere la lista scri- 
vere a: 

Aicardi Gian Battista - Via Papa Giovanni, 28 - 31015 
Conegliano (TV) - Telefono 0438/22453. 


@ Vendo giochi per ZX Spectrum 48 fra i quali - 


le ultime novità. Oppure scambio con altri giochi. 
Cerco: Kung Fu Master e Match Day. 

Paolo - Via Vigoni, 10 - Milano - Tel. 02/8321431 
@ Vendo videogiochi G 7000 con 2 joystick + ma- 
nuale + cartucce gioco (Pac Man, Auto, Pistole, 
ecc.). Prezzo interessante. 

Ferrari Stefano - B. Gambaro, 28 - Galliate - Tel. 
0321/62816 

@ \Vendo/cerco programmi per ZX Spectrum ap- 
pena arrivati dall'Inghilterra. Telefonate o scrive- 
te... rispondo a tutti!!! Telefonare ore pasti. 
Giovanni De Santis - Via Gazzoletti, 10 - 20157 Mi- 
lano - Tel. 3558937 

@ Vendo ZX Spectrum + registratore + Interfac- 
cia joystick programmabile a 2 prese + 240 giochi 
su cassetta. Tutto a un prezzo bassissimo telefo- 
nare o scrivere per i vari accordi a: 

Rodolfo Giannote - Via Adda N° 3 - Cesano M. 
(MI) - Telefono 0362/501906 

@ Vendo favolosi giochi per Spectrum 48K tra cui 
molte novità inglesi; Rambo; Commando, Visitors, 
Green Beret, Bomb Jack, Ghost’n Goblins, Popeye, 
Martials Arts, Challenge, The way of the exploding 
Fist, Antenati, Frank Bruno’s Boxing, Kung Fu Ma- 
sters, e molti altri L. 2000 cad. 

Danilo Ranieri - Via Ferrara, 96 - Sesto San Gio- 
vanni (MI) - Tel. 02/2471609 

@ Vendo infiniti giochi come (per CBM 64): Knight 
Games, Tennis, Commodore, Volleyball, Green Be- 
ret, Uridium, Hyper sport, Ping Pong 1,2,3, Inter- 
national Karate 1 e 2, Bomb Jack, Ghosts’n’Goblin, 
Superman tutti su nastro. A prestissimo. 

Gianni Ruggiero - Via Gius. di Vittorio 29/N - Mol- 
fetta (BARI) - Tel. 080/941043. 

@ Vendo una casetta di Visitors per CBM 64 a 
L. 12.000. Chi la volesse acquistare ci sarà una 
cassetta in omaggio. Telefonare ore pasti. 
Michela Baraldi - Via Bari, 41/B - Bolzano (BZ) - 
Tel. 93178200 

@ Vendo giochi bellissimi tra cui: Booga Boo, Mi- 
ner 2049, Er, Hero, Summer Games I, Exploding 
Fist, Dechatlon. Il prezzo lo possiamo decidere in- 
sieme. Telefonare ore pasti. 

Giancarlo Neirotti - Via G.B. Rossano, 82 - Rivoli 
(TO) - Tel. 9594162. 

@ Vendo programmi per CBM 64: Dragon's Lair, 
Ghost’'n Goblins, Spy Hunter, Mr. Do, Missione Im- 


possibile, Mr. Du Castle e tanti altri a L. 5000 con 


il disco. Telefonatemi amici vi dò tutti i giochi tosti: 
anche Fist II, Infiltrator su disco. 

Moret Andrea - Via Don Minzoni, 28 - Borgaretto 
(TO) - Tel. 3580428 

@ Eccezionale!!! Vendo per CBM 64 giochi da 
4500 a L. 2000, e utility da L. 2000 a 10.000, di- 


spongo di oltre 450 programmi. Vendo un copiato- ‘ 


re su nastro a L. 25.000 (copia tutti i programmi). 
Telefonare dopo le 20.00. 

Chelli Massimo - L.C. Colombo, 46 - Firenze - Tel. 
663785 

@ Vendo programmi per C64 a L. 1000-2500 
esempi: Cauldron 1 e 2, int. Karate 1 e 2, Gost’n'Go- 
blins, Green Beret, Bomb Jack, Int. Volleyball, 
World Cup Carnival, The Planets, Uridium, Saman- 


28 


. tha Fox Strip Poker, Visitors, Zoids, Street Hawk 


e molte altre novità su nastro e disco sempre in 
arrivo. Sconti per acquisti in blocco. 

Mura Gianluca - Via Caravaggio, 47 - Alghero 07041 
- Tel. 079/952582 

@ Sono disposto a dare 10 giochi per C64 in fast 
load biturbo e senza per ogni gioco per Spectrum 
48 come: Rambo | e II, Pole Position, Pitt Stop 2, 
Ghostbusters, Beach Head, Mach Day, Raid Over, 
Moscow, Sabre Wulf, Boxe, Cauldron, Spy vs spy, 
Brucee Lee, Blue Max, Knight Lore. 

Giacomo Impagniatiello - Via Europa, 20 - Poglia- 
no (MI). 

@ Eccezionale!!! Vendiamo qualsiasi tipo di gio- 
co per C64 e 128. Bomb Jack, H.E.R.O., Hulk, Po- 
ker 1-2 e Samantha Fox, Commando, Pit-Fall 1-2, 
Decathlon, Burning Rubber... ed altri magnifici gio- 
chi. Prezzo da stabilire. 

Rachele Prati - Via Porta Romana, 140 - S. Elpidio 
a mare (AP) - Tel. 0734/858869 

@ Compro giochi su nastro come: Hulk, Karate 
1 e 2, Cyclone, International Karate, Alien 8, Fair- 
light, American Football e tanti altri. Telefonare al- 
le ore di pranzo. 

Pallavanti Gaetano - Viale Europa 47/A - Monte- 
calvo Irpini (AV) - Tel. 0825/818161 

@ Vendo programmi per C 64, circa 650 a L. 1500 
cad. ultime novità fra cui: Ghost'n Goblin, Green 
Beret, V Visitors, Knight Game, Uridium e ancora 
Tour de France, Winter Game ecc. Tutti su nastro 
vendo anche prg. per ZX Spectrum. Ultime novità. 
stesso prezzo. 

Antonio Davoglio - Via Leonardo Da Vinci, 1 - Zelo 
Buon Persico 20060 (MI) - Tel. 02/9065379 

@ Cerco Videogiochi per CBM 64 a prezzi ragio- 
nevoli tra cui: Pitfall I, Hyper Sports, Summer Ga- 
mes I-Il-III, Dragons Lair, Winter Games Il. (tutti su 
cassetta). Telefonare ore pasti. 

Gianluca Lavezzari - Viale Vittoria, 51 - Chiaravalle 
(AN) - Tel. 071/742940 

@ Vendo Commodore C16 + registratore + 40 
giochi Lire 200.000. 

Masala Roberto - Corso Spano, 268 - Ploaghe (SS) 
- Tel. 449868 

@ Vendo, compro, scambio, i miei 2300 program- 
mi. Posseggo programmi tipo: Dragons Lair, 
G.E.0.S. (il simulatore di Machintosh) Cad. 3D Pet 
Speed, Decompiler. Massima serietà. 

Silvio Picardo - Via Telesforo, 16 - Foggia - Tel. 
0881/611884. 

@ \Vendo/scambio moltissimi giochi (continui arri- 
vi di novità) sia nastro che disco. Vendo anche car- 
tridge per sproteggere e copiare qualsiasi gioco; 
ed Eprom che rende grafica la stampante MPS 802. 
Gianni Cottogni - Via Strambino, 23 - 10010 Carro- 
ne (TO) - Tel. 0125/712311 

@ Vendo ZX Spectrum + registratore ‘‘sony’’ + 
10 libr per imparare davvero a programmare in BA- 
SIC e ASSEMBLER + molti giochi e utilities cas- 
sette per il fai da te. Lit. 200.000. 

Fabio Enzo - Via Italia, 225 - Sesto S. Giovanni (MI) 
- Tel. 02/2422106 

@ Vendo ZX Spectrum 48K + 2 libri + 400 pro- 
grammi + Interfaccia programmabile joystick Ten- 
kolek + registratore Sinudyne + Joystick a L. 
390.000. Telefonare ore serali. 

Raffaele De Blasio - V.S. Paterniano, 29 - Grotta- 
mare (AP) - Tel. 0735/632672 

@ Vendo CBM 64 Spectrum 48K 100 giochi mai 
usati a prezzi stracciati (non trattabili). Telefonare 
ore pasti. 


Dalla Valle Cris. - V. Olgisio, 17 - Piacenza - Tel. 
0523/44919 

@ Vendo software per ZX Spectrum 48/128: utili- 
tys, adventures, arcades (es: lerm-6&7, Dark scep- 
tre, | Cups, Sorderon's shadow, Hunchback III, 
Paper Boy, Supercar, Hearthland, Dragon's Lair) 
Tutti originali. 

Simone Voltolini - V. Luca Fancelli, 14 - Mantova 
(46100) - Tel. 0376/366987 

@ Vendo giochi per ZX 48K. Possiedo qualsiasi 
programma dell’85, '86, prezzi minimi. Vendo inol- 
tre Colecovision CBS + 5 cartucce (Rocky Ill, Zax- 
xon, Mouse Trap, Donkey Kong J.R.) + Speciale 
Int. 

Angelo Tesi - Via di Ramini, 161 - Pistoia 51100 
- Tel. 0573/380237. 

@ Fantastico galattico sincleristi dal bittaggio ro- 
vente a 48K vendo le ultime uscite con grafica ul- 
traterrena dall'Inghilterra a prezzi pazzi. Telefonare, 
scrivete lettere, suonate il tam tam, fate messaggi 
di fumo, telefonare 18.15 se non mi trovate lascia- 
te il vostro numero e prefisso, vi richiamerò io. 1 
programma a L. 1000/1500. Massima serietà. 
Marco del Favero - Via Ugo Bassi, 8 - Treviso - 
tel. 0422/62006 

@ Vendo ZX Spectrum 48K + interfaccia joystick 
+ varie cassette + libri e programmi a L. 220.000. 
Vendo anche Philips Videopac + cassette a L. 
100.000. 

Marco Piana - V. Palmiro Togliatti - Fiano Romano 
- Tel. 0765/389971 

@ Eccezionale! Per ZX Spectrum vendo ultimis- 
simi videogames originali inglesi a prezzi veramente 
irrisori! Dispongo di un'infinità di programmi in con- 
tinuo aumento. E un'occasione irripetibile per ar- 
riecchie il vostro archivio di programmi. Non 
perdetela!!! 

Stefano Cionchi - Via Pio Emanuelli, 55/41 - 00143 
Roma 

@ Vendo giochi per Spectrum (Commando, Box 
2, Flipper, Manic Miner, Karaté, Olimpiadi 1, Atic, 
Atac, Ered) a L. 800. Compro o scambio. Telefo- 
natemi ad ore pasti. Possiedo oltre 1500 giochi. 
Petrellese Giuseppe - Via Cavalieri di Malta, 47 - 
Castel di Sangro (AQ) - Tel. (0864) 80006 

@ Favoloso sincleristi a 48K e C64 e 128 vendo 
dal n. 16 al 25 di S. Program e dal n. 13 al 21 di 
S. Play Game tutte funzionanti e complete di ma- 
nuale in ottime condizioni . L. 5.000 l’una: L. 90000 
tutte, massima serietà, Spese postali a carico del 
compratore. Telefonare dalle 18.30 alle 20.00. 
Marco del Favero - V. Ugo Bassi, 8 - Treviso (TV) 
31100 - Tel. 0422/62006 

@ Vendo a L. 1500 il gioco, offrendo sconto per 
l'acquisto in blocco: Rambo, Commando, Bruce 
Lee, Baseball, Strip Poker, Popeye, Rocky, Grand 
Nationale, calcio, Match Point, Pallavolo, Daley T. 
1-2, Daley T.S. Test. M.R. Wimpy, Zaxxon, Kan- 
garoo, Hunchuback 1 e molti altri. Per lo ZX Spec- 
trum 48. : 

Marino Domenico - Via Pagliari, 48 - 26010 Om- 
briano (CR) - Tel. 0373/30968. 

@ Vendo ultime novità per Spectrum (48K) nuovi 
arrivi dall'Inghilterra come Commando, Rambo, 
Bruno, Super Test | Il (Compro per ZX Spectrum 
48K, Gyrus, Kung Fu, Masters, Iper, Sports, e al- 
tre super novità su cassetta). 

Tortelli Diego - Via Gabriele Jannelli - Napoli - Tel. 
464677 

@ Vendo interfaccia programmabile video Bit 1 
con tasto di memoria + joystick Quik Shot Il con 


auto Fire, tutto a L. 95.000. Tutto come nuovo. 
Massimiliano Novello - Viale Europa Unita, 13 - Udi- 
ne - Tel. 204709 

@ Eccezzionale!!! Se volete il meglio dal vostro 
splendido Spectrum leggete questo annuncio at- 
tentamente!! Vendo il miglior software a sole L. 1000 
il gioco!!! Vendo inoltre delle favolose cassette con 
circa 15 giochi prescelti (i migliori) a lire 10.000. 
Possiedo un casino di giochi! Telefonate! E soprat- 
tutto scrivete! 

Fabio Pasotti - Via Rosselli, 41 - 20010 Canegrate 
(MI) - Tel. 0331/401283 

@ Compro i seguenti programmi per Spectrum: 
Spectrum Writer (Tasword two), The Artist 2, The 
Art Studio, Animator 1, H.U.R.G., Masterfile, 
Wham!Music Box, solo se con fotocopie di manuali. 
Giuseppe Pizzimenti - Via 1 Settembre, 37 - 
Messina 

@ Vendo favolosi giochi per il vostro Spectrum 
48K. Prezzi stracciati! Alcuni titoli Dragon's Lair, 
Hypersports, Ping Pong, Pentagram, Paperboy, 
Jack the Nipper, Bobby Bearing, Explodin Fist Il. 
Meneganti Massimo - Via Pozzaracchia, 13 - Mi- 
nusio (Ticino) - Tel. 0041/93331048 

@ Vendo ultimissime novità inglesi per ZX 48K: 
Nightmare Rally, Paper Boy, Equinox... Provare per 
credere!!! 

Massimo Meneganti - Via Pozzaracchia, 13 - Mi- 
nusio (Ticino) - Tel. 0041/93331048. 

@ Vendo favolosi games inglesi in continuo arri- 
vo per il vostro Spectrum 48K: Batman, Miami Vi- 
ce, Way of Tiger, Cauldron II, Split Personalities, 
Bomb Jack, Konami Tennis. 

Graziano Ranzoni - Via Pozzaracchia, 13 - Minu- 
sio (Ticino) - Tel. 0041/93334174 

@ Compro, vendo, scambio giochi per Spectrum 
48K, possiedo circa 300 games, tra cui le ultime 
novità inglesi. Cerco stampante e modem, scam- 
bio anche trucchi e mappe. Speditemi la vostra li- 
sta io vi spedirò la mia. Scrivete! 

Anselma Roberto - Via Giov. XXIII, 20 - 12063 Do- 
gliani (CN) - Tel. 0173/70537 

@ Compro gioco ‘‘3 Weeks in Paradise” della Mik- 
rogen. Vendo/compro/cerco giochi e utilities per 
ZX Spectrum 16/48 K. Max serietà. 

Michele Simula - Via G. Pascoli, 30 - Sassari 07100 
- Tel. 079/245742 

@ Vendo ma soprattutto scambio programmi per 
ZX Spectrum. Mandatemi la vostra lista ed avrete 
la mia. Garantisco massima serietà, per maggiori 
informazioni scrivere a: 

Piemonti Stefano - Via Renato Serra, 47 - 34170 
Gorizia. 

_@ Giochi fantastici per Spectrum 48K a prezzi fan- 
tastici (L. 1000) Ogni 5 giochi 1 in regalo. Alcuni 
giochi Raid over the Moscow Spy, Hunter, Calcio, 
Strip Poker, Bruce Lee, Commandos. Per lista in- 
viare L. 500. 

Baglioni Giovanni - P.tta C. Misi, 3 - Bologna - Tel. 
511778 


@ Vendo giochi per Spectrum 48 plus a prezzi 
stracciati, chiedere lista con prezzi inviando L. 2000 
per spese di spedizione. 

Alciati Andrea - P. Umberto I, 27 - Costigliole (AT) 
@ Cerco il programma che permette di caricare 
i giochi del Commodor 64 sullo Spectrum 48K. 
Telefonare allo 441764 ore pasti. 

Domenico D'Onofrio - Via Gagliardi, 3 - Noale (VE) 
- Tel. 441764 

@ \Vendo/scambio per ZX 48K più di 200 games 
(Paperboy, Gadian, The great Escare, Glider Ri- 
der, Raid Over Moscow, Kung Fu, 1942, Ghost'n 
Goblins, International Karate, TrailBlazer, It's a 
knock out, Cauldron 1-2, Breackthru) oltre ai clas- 
sici (Rambo II, Commando, Bomb Jack, Jie Ar Kung 
Fu, Ding Dong, Rock'n Wrestle) a L. 1000. Richie- 
dere lista a: 

Cantoni Davide - Via Salita, 5/B - Fornovo (PR) - 
Tel. 0525/3160. 

@ Vendo scambio per ZX 48K più di 200 games 
(Paperboy, Galvan, The Great Escape, Glider Ri- 
der, Raid Over Moscow, Kung Fu, 1942, Gho- 
st'n’Goblin, International, Karate, Tralblazer, It's a 
Knock out, Cauldron 1-2, Breackthru) oltre al clas- 
sico (Rambo Il, Commando, Bomb Jack, Jie Ar 
Kung Fu, Ding Dong, Rock'n Wrestle) a L. 1000. 
Richiedere lista a: 

Cantoni Davide - Via Salita, 5 - Fornovo (PR) - Tel. 
0525/3160 

@ Vendo numerosi giochi per lo Spectrum 48K, 
come Tarzan, Xevious, Ye Ar Kung Full e II, Barry 


Mc Cuigan, Super Soccer, Legend of Kage, Gaun- 
tlet, Asterix, Ghost and Goblins, Space Harrier, The 
Great Escape, Kung Fu Master. Tutti al prezzo di 
L. 2500 cad. . 

Antonio Castagnero - Via Genova, 235 - Torino - 
Tel. 011/677831 

@ Hai mai pensato al tuo futuro? Che ne sarà di 
te? che farai? Sarai felice? Avrai successo? A tut- 
te queste domande potrai rispondere non prima 
di avere in possesso un oroscopo di tutta la tua 
vita. Riceverai un oroscopo diverso dal solito, 
vedrai!!! 

Francesco Palmieri - Via Porta Roma, 4 - 81011 
Alife (CE) - Tel. 0823/918954. 

@ Cerco con massima urgenza ‘‘’Gauntlet’’ per 
lo Spectrum e anche collette con ultime novità in- 
glesi, tutto a prezzo ragionevole. Sono disposto a 
fare anche scambi. Telefonare ore pasti, grazie! 
Massimiliano Rossi - Via Balzella, 33 - 47100 Forlì 
- Tel. 723088 (0543) 

@ Vendo giochi come Henry's House, Trail Bla- 
zer, Hacker 1/2, Ghost’n Goblins, Mikie, Fau Ceti, 
Zoids, The last, Green Beret, Paper Boy, Comman- 
do, Asterix and the Magic, Cauldron, Super Cycle, 
tutti i tipi di karaté. Dragon's Lair, Samantha Fox 
e altri 2000. Scrivere per lista. Solo su disco a L. 
10.000 l’uno (2 faccie 6/7 giochi). 

Bozzalla Andrea - V. Risorgimento, 16 - Gubbio 
(PG) - Tel. 075/9272925 

@ Vendo programmi per CBM 64 tra video giochi 
e utilitis su disco e o cassetta come: Saigon, Iden- 
tirambo, Vengeance, Hungry, Casa dolce casa, 
Oroscopo, Jungle Match, ecc. ecc. Giochi a L. 2000. 
Utility a L. 4000. 

Rotundo Annamaria - Via Lago Arvo, 11/C - Cava 
di Catanzaro - Tel. 0961/72357 

@ Vendotelecomandi di Pausa a filo per Videore- 
gistratori Hitachi VT 33E/34E. Per ordinarli basta 
spedire un vaglia di L. 1000 (7000 + 3000 spese 
postali) specificando le vostre generalità e ‘‘tele- 
comando pausa’. 

Ortolano Roberto - Via R. Lanciani, 26 - 66100 Chieti 
@ Vendo fantastici programmi per Spectrum 48K. 
Possiedo Mega giochi come: Dragon's Lair, Gho- 
st'n'Goblins, Kung Fu Master, Paper Boy, 
Rock'n'Wrestle, Hi Jack e tanti altri bellissimi gio- 
chi. Scrivere o telefonare. 

Mechi Federico - C.so Laghi, 81/46 - Buttigliera AI- 
ta (TO) - Tel. 011/9322162 

@ Vendo Games e utility per CBM 64 su nastro 
e disco a L. 800 cad. come: World Games, Dra- 
gon's Lair, Gauntlet, Fist Il, Paper Boy, Champion- 
ship Wrestling, Super Cycle, Eroticon, Cobra, 
Sanxion, Partygirls, ecc. Per informazioni: 

Gelli Franco - Via R. Feletti, 25 - 44022 Comacchio 
(FE) - Tel. 0533/312083. 

@ Compro Dragon's Liar + sintetizzatore laser 
a 60.000 oppure 50.000 L. più dei giochi per CBM 
64. 

Boffelli Roberto - Via Mirandola, 2 - Crema (CR) 
- Tel. 0373/57284 

@ Vendo le ultime novità in commercio per CBM 
64 su nastro e disco a L. 2000-2500 l’uno. Qualche 
esempio: World Games, Paper Boy, 1942, Mag 
Max, Scooby Doo. Inoltre cerco disk drive da cam- 
biare con tutti i miei programmi che vi mancano 
(più di 1000 molto belli) un joystick e L. 90.000. 
Max serietà. 

Mura Gianluca - Via S. Anna - Zona S. Michele 
int. A - 07041 Alghero (SS) - Tel. 079/978979 
@ Vendo e scambio molti giochi per C 64. La mia 
lista si rinnova ogni 3 mesi. Compro su cassetta 
(senza TURBO TAPE) i seguenti giochi Dragon- 


‘s’Lair, Boulderdash, Squish Em, Hiper Molimic. L. 


12.000 (tutto compreso). 

Berardi Gian Luca - V. Muzio Caputi, 37 - Riva di 
Puglia (BA) 

@ Vendo Commodore VIC 20 + listati giochi + 
69 giochi su cassetta + joystick atari a L. 150.000 
a chi lo acquisterà regalerò una cartuccia gioco 
‘‘Pin Ball” per informazioni telefonare. 

Riccardo - Via P.S. Antonio, 9 - Seregno - Tel. 
0362/230468 

@ Vendo VIC 20 + 14 cassette con utility e circa 
50 fantastici videogiochi tra cui Pac-Man scalato- 
re, Vic-Bagdad ecc. Il tutto al modico prezzo di L. 
130.000 in più regalo listati e riviste utili. a vendita 
avvenuta cerco CBM-64. A prezzo ragionevole e 
senza programmi. Aspetto vostre lettere. 
Guzzetti Giancarlo - Via Trento Trieste, 6 - Castel- 
lanza (VA) 21053 


@ Compro cassette per ZX Spectrum 48K con gio- 
chi come: calcio, basket, baseball, pugilato (con 
8 avversari diversi), Roller Ball, Bruce Lee, a prez- 
zo modico. Scrivere a: 

Cesare Mainini - V.le G. Cesare, 237 - Novara 
28100. 

@® Vendo escambio giochi per CBM 64 (circa 350) 
al prezzo di L. 800 cad. Fra questi: Rambo, il Catch, 
Mr Do's Castle, Pit Stop II, 007 Raid Over Moscow. 
E anche il programma che trasforma il CBM 64 
in Spectrum. 

Flavio Centoscudi - Via Pievaiola, 202/R - Perugia 
- Tel. 075/7740230 

@ Cerco giochi Spectrum 48K: Commando, Ram- 
bo 1 e 2, Basket, Visitors, Rocky 3, Decathlon, Lu- 
pin III, FA Cup Football, Ping Pong, Transformer 
Il e Superbolw 86 (costo da 1000 a 2000). Telefo- 
natemi presto!!! 

Caliari Alberto - Via Monti, 6 - Verona - Tel. 982840 
@ Offertissima, vendo novità assolute difficilmen- 
te reperibili sia su disco che cassetta. | successi 
sono: Bech-Head II, Exploding Fist 1 e 2, Sky Fox, 
Winter Games e tante altre novità in continuo arri- 
vo. La lista è gratuita. | prezzi L. 500/2000. 
Francesco De Giuci - Via della Cooperazione - As- 
sisi 06081 (PE) - Tel. 075/813462 

@® Comm 64 + registratore e interfaccia + MPS 
801 con circa 2000 fogli + mobiletto legno porta 
cassette (24) + joystick + circa 30 Papersoft + 
circa 150 giochi. Vendo in blocco o separatamen- 
te. Vendo anche i giochi singolarmente a L. 1000 
cad. Tutto il blocco viene L. 85.000 circa. Telefo- 
nare ore pasti o scrivere. 

Tommaso Caselli - Via Calatafimi, 14A - 00185 Ro- 
ma - Tel. 06/485664 

@ Vendo i migliori giochi per C 64 tra cui: 2 tipi 
di Boxe (super Punch out), simulatori di volo e i 
migliori giochi Della Sala Giochi. Ho più di 500 gio- 
chi (per lista dei migliori inviare 500 L.) non solo 
e Compro (al miglior offeretne) registratore e/o flop- 
py disc sempre per C 64. Inviare pezzi. Telefonan- 
do (ore pasti) o scrivendo. 

Enrico Cavicchioli - P.le Le Alpi, 13 - Carpi 41012 
(Modena) - Tel. 698242 

@ Vendo giochi stupendi a prezzi bassissimi co- 
me: Olimpiadi, Rambo II, Pitfall II, Calcio, Pit Stop 
le II, Karaté, Y.A. Kung FU, Trasformer e altri. Cerco 
copiatori di ogni genere abbastanza potenti e li 
scambio con giochi o soldi. 

Romano Roberto - Via G. Benvenuti, 64 - Brescia 
- Tel. 030/360530. 

@ Vendo-scambio circa 300 giochi a prezzi strac- 
ciati. Fra i miei migliori ricordo: Summer games, 
Track and Field, Mission Impossible, Raid Over Mo- 
scow, Beach Head. Moltissimi simulatori di volo 
e sintetizzatori vocali e musicali. Telefonae o scri- 
vete quando volete rispondo a tutti. Vendo anche 
tasti reset L. 4000. 

Marco Ricci - Via Uruguay 30/2 - Milano - Tel. 
02/3083176 

@ Veramente eccezionale! Causa passaggio a si- 
stema superiore vendo in blocco 80 cassette per 
C64 acquistate in edicola a sole 80.000 L. (più mez- 
zo milione di valore reale). Più di 600 giochi!!! 
Giorgi Sasdelli - Via Vespri siciliani, 31 - 20146 Mi- 
lano - Tel. 4238485 

@ Favoloso!!! Vendo giochi per CBM 64 dalla gra- 
fica stupenda come Zaxxon, Ghostbuster e tantis- 
simi altri per L. 3000 cadauno. Acquistandone 10, 
ben 3 giochi saranno regalati. 

Luca Duré - Via Dante, 18 - Cisliano (MI) - Tel. (02) 
9018598 

@ Compro: Bruce Lee, Rocky, Summer games, 
Rambo Winter games, Hipper sport, Commando 
(giochi su cassetta). 

Mastini Massimiliano - Via Mergano S.Savino - Ca- 
merino (MC) - Tel. 0737/2244 

@ Vendo programmi per C64 a lire 400 l’uno co- 
me: calendario, funzioni 3D; rubrica, morse, bow- 
ling, campo minato ecc. lista gratuita. In più vendo 
anche cassette per C 64 con giochi e una per VIC 
20. 3500 l’una. 

Lidonni F. Paolo - Loc. Camorena, 1 - Orvieto (TR) 
- Tel. 0763/92625 _ 

@ Vendo Interfaccia per 2 registratori Commodo- 
re che elimina qualsiasi problema di duplicazione 
di programmi protetti, alimentata dal trasformato- 
re del Commodore stesso a sole L. 20.000. Spedi- 
zioni in contrassegno. Max serietà. 

Bianco Aniello - Via A. Rossi, 41 - 80045 Pompei 
(NA) - Tel. 081/8638322. 
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@ Vendo 200 giochi e utility per C64. Dai classici 
es: Ghostbusters, Miss. Imp., ultime novità, secon- 
do la data di pubblicazione dell'annuncio. Il prez- 
zo è di sole L. 50.000, comprese cassette e 
eventuali spese di spediz. Eseguo spedizioni in con- 
trassegno. 

Bianco Aniello - Via A. Rossi, 41 - 80045 Pompei 
(NA) - Tel. 081/8638322. i 

@ Cerco disperatamente Dragons Lair e Space 
Ace i 2 magnifici giochi a cartoni. Spendo fino a 
L. 15.000. Telefonate da 16.00/18.00. - 
Pierangelo Peloni - V.le Mannini - Arezzo - tel. 
0575/21393 

@ Vendoottimi giochi per C 64. Vendo delle com- 
pilation fatte da me come: Commando, ambo Il e 
Beach Head Il nella compilation d'avventura, Kung- 
FU Master, Karateka e Explodinf fist. Vendo an- 
che Zorro, Boxe ecc. 

Alessandro Debbi - Via Tartini, 14 - Sassuolo (MO) 
- Tel. 0536/870770 

@ Vendo e cambio i migliori per CBM 64: Dra- 
gon's Lair, Yie Ar Kung Fu, The Last V8, Back to 
the future e molti altri:tutti eccezionali! Posseggo 
anche i migliori -copiatori e protetti, prezzi bas- 
sissimi. 

Marco Zamponi - Via XX settembre, 48 - Monte- 
granaro (AP) 63014 - Tel. 0734/889914 

@ Vendo circa 500 giochi (tra cui: Pit Stop II, Sum- 
mer Games 1 e 2, Winter Games ecc)a L. 1000 
cad. Li scambierei preferibilmente con: calcio con 
il replay, thank e field, pitfall 3. Vendo back-up a 
L. 15.000. Vendo Intellevision L. 100.000 posseg- 
go anche 21 cassette (prezzo da stabilire). 

Aldo Grilli - via del Sabotino 59 - Grosseto (GR) 
- Tel. 0564/27763 ì 

@ \Vendo/cambio i migliori giochi per C64 quali: 
Dragon's Lair (6D), Catch, The Goonies, Koronic 
Rift, Sex Carton III. Inotre vendo il-miglior protet- 
tor: Protector 2.1!! 

Matteucci Marco - Via Fermana Nord, 35 - Monte- 
granaro - Tel. 0734/891168 

@ Club ‘CBM ZX” vende qualsiasi gioco e utility 
esistente sul mercato per CBM 64 e ZX48K a prez- 
zi bassi (max. L. 1000) Il club ‘‘CBMZX"’ è dispo- 
sto anche a scambi ed acquisti con altri club. Per 
ricevere la lista completa di giochi e utility scrivere a: 


Grelli Robert - Via Val Tiberina, 102 - 63037 Porto 
D'Ascoli - Tel. 0735/659064. 

@ Ragazzi ascoltatemi qualche secondo! Cerco 
per ZX Spectrum 48K i seguenti giochi: fa Cup Foot- 
ball. Basket, Ping-Pong, Pole Positione e Visitors. 
Compro solo se registrati su nastro. 

Leonardo Bernardi - Via Tommaso Fiore, 52 - Bari 
- Tel. 340992 

@ Vendo moltissimi giochi tra cui Henri House, 
Shomus, Commando Elite, Kung Fu Master, ecc... 
Per ulteriori informazioni telefonare allo 0735/84870 


oppue allo 07835/84015 possibilmente nelle ore 


pasti, 

Barbieri Luca - V.le de Gasperi, 32 - S. Benedetto 
del Tronto (AP) - Tel. 84870 

@ Vendo giochi per CBM 64 tra cui: Rambo, Im- 
possible Mission, Commando ecc. Compro: Dra- 
gon's Lair, Roky, Ghostbuster's prezzo trattabile. 
Chiedere lista. 

Fantini Riad - Viale Marconi, 75 - 
0971/54931 

@ Vendo giochi per CBM 64 a lire 1000 cadauno. 
Vendo giochi come Spy Hunter, Super Boxing, 
Kung Fu Master, The way of the Exploding Fist, 
Frankie Goes to Hollywood. Per chi acquista oltre 
20 giochi, 2 in omaggio. 

Marchesani Pietro - Via San Francesco - S. Gio- 
vanni Rotondo (Foggia) - Tel. 0882/856968 

@® Vendo tutti i programmi per C 64 su nastro e 
disco continui arrivi di novità dall'Italia e dall’este- 
ro prezzi solo per recupero. (parziale) delle spese. 
quindi bassissimi. Per invio lista allegare L. 1000 
contributo postale. 

Giuseppe Mazzantini - Via Mario Giuntini, 42 - 
56023 Navacchio (Pisa) - Tel. 050/776009 

@ Bibo Soft vende qualsiasi programma per Com- 
modore 64 con manuale su disco o cassetta. Prez- 
zi favolosi novità ad ogni ora. 
Bibosoft - Viale Molise 
5464301/575412. 

@ Vendo giochi per CBM 64 + tastiera per CBM 
64 + programma per suo uso. Prezzi OK. Da Com- 
mando a Space Invaders (praticamente dal 1 gio- 
co all'ultimo). 
Matteo Pini - 
059/351558 


Potenza tel. 


Milano - Tel. 


P.za Rossa, 8 - Modena - Tel. 





@ Se volete il meglio per il vostro CBM 64 o 128 
la DITON SOFT fa al caso vostro tutte le ultime 
novità su nastro o disco: Bruno Boxe, Karateka, 
Summer Games. Telefonare dalle 19 alle 21 ai se- 
guenti numeri: 

Marco Benvenuti - Via C. Mazza, 43 - Ferrara - Tel. 
0532/901976/55553/724041 

@ Vendo giochi per C64. Dispongo di oltre 1000 
titoli vendo anche giochi originali o cartucce. | prezzi 
vanno da L. 1000 a L. 3000 cambio anche con gio- 
chi su disco telefonate e ci saranno regali per tutti 
e chiedete di: 

Ermanno Scalvenzo - Str. Torino, 1 - 
vasso (TO) - Tel. 011/9112627 

@® Comproa basso prezzo il gioco Dragons Lair 
Inoltre cerco il famoso Break Dance, Indiana Jo- 
nes, Camel Trophy ecc... In cambio di Il Catch, Su- 
perman, Toylandia | e II, Bagitman, Frogger l e Il. 
Speed King, Chiner Il. Molti altri 

Scotto Antonio - C/da Aranciarella - Curcuraci (Mes- 
sina) - Tel. 399683 (ore pasti) 

@ Cambio i seguenti: Kung Fu e Il; Super Pipe 
Line | e II, Spy us Spy le II, Beach Head le, 
Winter Games, Commando, molti simulatori e molti 
altri con: Dragons Lair (Dell'Endas) Automan, Spi- 
der Man, Gremlins, ecc... il tutto su cassetta. Mas- 
sima serietà. Anche vendita. 

Scotto Antonio - C/da Aranciarella - Curcuraci (Mes- 
sina) - Tel. 399683 (ore pasti) 

@ Vendo giochi CBM 64, L. 500/1000 secondoi 
giochi a chi acquista per L. 10.000 regalo gioco 
a scelta, a chi scrive invia lista giochi tra cui Simul 
Calcio, Calcio 2,3, Paperino, vari tipi boxe, 007 
band, Kateka, Gira d'Italia 

Giancoloni Walter - Via Donghi, 51/5 - Genova 
16132 

@® Vendoescambio ultime novità come: Comman- 
do, Rambo, Karate Il, Beach Head Il, Super Zax- 
xon, Football, Manager, in cambio in Two on two 
e Dragon's Lair 

Lorenzo Fermo - Via Carpaccio, 16 - Trieste - Tel. 
305396 

@® Vendo moltissimi giochi per C 64 a L. 1500 l’u- 
no. Ordine minimo 5 giochi (inclusa cassetta). Te- 
lefonare ore pasti serali 

Andrini Gianluca - Via Magenta, 33 - Lodi (MI) - 


10034 Chi- 


Tagliando da compilare e spedire in busta 
alla redazione di Special Playgames 
presso Società Edizioni Internazionali, 


(cancellare i settori che non interessano) 


\ VENDO | | COMPRO 


Via Ausonio 26 - 20123 Milano 


SPECIAL PLAYGAMES N. 31 


| CERCO | | TROVO | 
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Tel. 0371/66060 

@ Vendo ultime novità per CBM 64 
merica quali: Dragon's Lair, Uridium 
Yie Ar Kung Fu, Strong Man, Comic £ 
ratè Champ Il, Hardball, The last V8, N 
Camel Trophy e altri milla!!! 

Matteucci Marco - Via Fermana Nord, £ 
granaro - Tel. 0734/891168 

@ Vendo i migliori giochi per CBM 64, , 
li: Gl Joe, Yie Ar Kung Fu, Rambo 2, Cc 
Karateka, Elite, Winter Games, Frank Bi 
xing, break Street, Tutto a prezzi bassi 
o telefonare ore pasti. 

Natali Norman - Via Aceri, 50 - Orvieto (1 
- Tel. 0763/91733 

@ Scambio/vendo oltre 1200 programm 
64. Possiedo ultime novità come: Zorro. 
Master, Auto Robot Trasformer, Karat 
Shot, Rambo, Porbo Show, Porno Movie. 
fire l e II, Commando, Winter Games, Sur 
mes le Il, Superturbo, Spectrum Simulait 
qualsiasi programma. Inviatemi le vostre | 
do a L. 1000/2000 per il momento solo 
Sorace Oreste - Via Pizzicari - Terme Viglia 
98050 - Tel. 090/9781661. 

@ Vendo più di 2000 programmi sia gest 
Games a L. 500 l'uno ultimissime novit 
Air Kung FU, ll Catch, Rambo Il ecc. Veni 
interfacce per 2 registratori tasti reset. 
Diaferia Nuncio - Via Inghilterra, 15 - Bore 
10071 - Tel. 011/4702530 

@ Vendo cassette C64 contenenti 50 gi 
(Biscione, Kid Man, Decatlon, Kong Fu, 
Kong, Popey, Le Mans, Pit Stop I, Pole f 
Box ecc.) Telefonare per ricevere la list. 
Compro cassette d'avventura a lire 1000 
(Comma, ludo, Indiana Jones, Bersagli: 
OO7 ecc. ecc.) 

Domenico Capitaneo - Viale Marelli, 19 - 
Giovanni - Tel. 2425521. 

@ Vendo per C64 i numeri 1,2,3,4,5.6, 
Video Basic della Jackson a chi li acquist 
co, in regalo 2 splendidi raccoglitori. Inolt 
la cassetta (edita dalla Jackson col suo ra 
re) il Mistero della Piramide. 

Maurizio Porzinato - Via Avogadro, 22 - C 
13010 (VC) - Tel. 015/94751. 

@ Vendo 100 giochi (Popeye, Super 
Hunch Back, Decathlon, Castelli magici, P 
Knick Man, Zaxxon, Soccer Olympic Sk 
on one, Pole Position, Atzec C, Vegas, T 
sole 20.000 su cassetta e disco. 

Fusco Donato - Via Portogallo, 6 - Tursi 
- Tel. 0835/83115 

@ \Vendo/cambio: programmi e manuali £ 
modore 64/128 su disco/nastro anche inrm 
e CP/M. Ultime novità: Dragon's Lair II, 
of Universe, Cobra, Aiiens, Flash Gordc 
Magic, Geos V. 1.3, Jane 128. 
Stefansoft - Casella Postale, 257 - 60035. 
- Tel. 0731/203072 

@ Strepitoso!!! Vendo una cassetta con { 
molto belli tra cui il famoso gioco da bar: | 
Top, a sole 20.000L. cassetta inclusa. escl 
dizione. Affrettatevi!!! Ho a disposizione r 
giochi. 

Rignanese Matteo - Viale Miramare, 14 - 
donia (FG) - Tel. 0884/127129 

@ Vendo giochi nuovissimi per il CBM ‘ 
Jail Break. Mastes of the Universe, Drag 
I e II, Visitors, tutto a prezzi eccezionali. P 
di scambio. 

Martina Fabio - Via Trenno, 121/2 - Mila 
02/3084992 

@ Vendo per CBM 64 i seguenti giochi 
ognuno: Goonies, Dragon's Lair, Beach 
II, Spyvsspyle. ll. Popeye le Il. Strip Pot 
riad. Mickie Break Trhu. Ghosts'n Gobtins. 
Tarzan, Strike Force Cobra, Dragons Sku 
Games, Uchi Mata, Paperboy, Kevs, Bowl 
Ceti, e se acquistate almeno 8 giochi la ( 
e le spese di spedizione sono a mio car 
Petruzzo Michele - Via Avellola. Scalai - Be 
to - Tel. 0824/20525 

@® Vendo computer Commodore 64 + dis 
C = 1541 + registratore Datassette C2N C 
+ 2Joystick + 25 dischetti per il Driver + 
cassette a L. 470.000 trattabili. Telefonare 
sti allo 0424/26626 o scrivere a: 

Luca Dioli - Via T. Tasso, 22 - Bassano del 
(VI) - Tel. 0424/26626 
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